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Mons-En-Pévèle 3 : L’attaque du camp 
Histoire 
Les flamands ont entassés des munitions et des victuailles dans leur camp situé sur la colline. C’est une proie bien 
tentante pour des français affamés qui n’ont pas mangé depuis de nombreux jours. L’infanterie languedocienne 
se dit que la prise du camp remonterait assurément le moral des troupes. 

 Assemblage des cartes et positions de départ 
Les flamands se déploient à l’intérieur du camp. Placer 10 pions tonneaux 
qui simulent les vivres et les munitions dans le camp.  
Les français entrent par le bord droit de la carte. 
 
La partie se joue en 10 tours. Le joueur français joue le premier. 
 
 
 
 
 

Forces en présence 
Les français Les flamands 

 
Piquiers 

Crispin 
Mark 
Odo 
Perkin 
Bertin 

 
Vougiers 

Guy 
Jean 
Rees 
Robin 
Tybalt 

 
Chevaliers à 

pied 

Clarence 
Fitzwaren 
Hughes 
Mortimer 
 

 
Piquiers 

Mordred 
Gareth 
Hayden 

 
Hallebardiers 

Naymes 
Otto 
Tom 
Watkins 
Wynken  

Ecuyers à 
pied 

Peter 
Gunter  
Piers 
Thomas 
Roger 
Alain 

 
Hallebardiers 

Bors 
Evans 
Fursa 

 
Sergents 

Llewelyn 
Morgen 
Pugh 

 
Sergents 

Martin 
Arnim 
A’Wood 
Tyler  

Arbalétriers 

Jacopa 
Roland 
Nicholas 
Giles 

 
Archers 

Enguerrand 
Mathias 
Fletcher 
Chretien  

Vougiers 

Cliff 
Godric 
Shawn 

Règles spéciales 
Un tonneau est considéré comme pris si un français peut rester adjacent à celui-ci sans combattre pendant un 
tour complet. A l’issue de ce tour, le marqueur du tonneau est retiré du jeu. 

Conditions de victoire 
La prise des tonneaux est le seul objectif des français. Si ceux-ci réussissent à en capturer : 
> Plus de 8 : victoire totale 
> De 5 à 7 : victoire marginale 
> De 2 à 4 : défaite honorable 
> De 0 à 1 : défaite honteuse 

Epilogue 
Les Languedociens s’emparent des vivres, ce qui a pour effet de redonner du courage à l’armée qui souffrait de 
disette. 

Sources 
Philippe Le Bel – Dominique Poirel – Perrin - 1999. 


