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1138/1140 1141/1145

Cirencester Priory 4 5 Cirencester Priory 3 4

Upavon Priory 4 6 Upavon Priory 3 5

Malmesbury Abbey 7 5 Malmesbury Abbey 6 6

Cirencester 4 4

Andwell Priory 3 5 Andwell Priory 2 5

Gestione del gioco campagna

SCHEDA DI GIOCO N° 5

Edifici monastici

Fattori facoltativi

Inverno

Primavera

Estate

Autunno

-2

-1

-1

Meteo

R. : Risorse/ Rifornimenti
L. : Lealtà
P.  : Prestigio
£  : Sterline

Legenda


