
La bataille de Mons-en-Pévèle – scénario n°1

Formez les rangs !
L’histoire

Ambitionnant toujours d’étendre son infuenne sur  a   andree et aarrs  a désastreuse batai  e de
Courtrai en 1302e Phi iaae  e Be  reaart en namaagne en notre be  été de  ’an de grâne 1304. Maise deauis son
arrivée dans   a  régione   e  roi  tente  d’éviter   ’afrontement ouvert. Ce n ’est  u’aarrs a  usieurs tentatives
infruntueuses  ue  es trouaes famandes aarviennent   b o uer  ’armée frannaise auu abords de Monssens
Pévr ee au sud de Li  e.

Au aetit  matin du 18  Août  1304e  a ors   ue  es  nava iers  frannais  nommennent    s’assemb ere   es
trouaes de aremirre  igne ouvrent  es hosti ités aar  es tirs de  eurs armes   arojenti es destinés   éarouver  e
mora  de  eur adversaire.

Assemblage des cartes et positions de départ
Les  rannais se a anent  es
aremierse    8  heuagones
mauimum du bord 1 de  a
narte  « a aine ».  Les
nheva iers  indi ués
nomme  étant  «   aied »
son a anés   noté de  eur
monture.

Les    amands  se  a anent
ensuite   ibrement  sur   a
narte  « nroisée  des
nhemins » et démarrent  a
aartie.

Pions
Les  aions  rearésentant   ’armée  frannaise  sont  issus  de   a  série  Cry  Havon.  Les    amands  sont  des  aions

suaa émentairese sauf  es aaysans dont  es aions sont issus de Sirges.

Les Français Les Flamands

Cheva iers 
(  aied)

Sir A ain
Sir Jan ues
Sir Thomas

Cheva iers

(  nheva )

Sir Gi bert
Sir Gunter

Sergent 

Sgt Gui  e

Arba étriers

Arnou 
Augebert
Brine
Crustin
Honoré
Rodrigue

Arba étrier
s

Bertrand
Gaston
Jan ues

Pi uiers

Ben
Crisain
Mark
Perkin Arnhers 

(arn nourt)

A yaume
Douwârd
Joseah
Sébastien
Thomassin

Paysans

David
Geofry
Ivor
Jasaer
Morris
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Conditions de victoire
Le joueur famand gagne s’i  aarvient   tuer  ’ensemb e des nheva iers frannais. I  aeut dénider   tout

moment de romare  e  nombat en faisant sortir   ’ensemb e de  ses aersonnages aar   e  bord 8 de  a  narte
« nroisée des nhemins ». Si  e joueur famand est aarvenu   tuer  ’ensemb e des nheva iers frannais et dénide
de se retirere ne a ne remet aas en nause  ’ateinte de son objentif.

Le joueur frannais gagne s’i  aarvient    tuer a us de  a moitié des famandse neuusni seront a ors
nonsidérés nomme démora isés et en déroute.

Si  es deuu joueurs ont rema i  eur nondition de vintoiree  a aartie est dén arée  nu  ee même si  es
famands se sont retirés ou ont dérouté.
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