
La bataille de Mons-en-Pévèle – scénario n°4

Les Français pillent le camp
L’histoire

Les lourdes pertes face aux renforts faaands ont  nc tt les franna s   se tourner  ers une pro e plus
fac le : le caapeaent ad erse.

Assemblage des cartes et positions de départ
Le joueur Flaaand se dtplo e  le  prea er, n’ aporte où

sur la coll ne qu  sert de caap. Il rtpart t tgaleaent coaae  l le
souha te l’enseable des p ons but ns   sa charge.

Les Franna s dtbutent la part e en entrant par le bord A
de la carte « caap ».

Pions
Les  p ons  reprtsentant  l’arate  franna se  sont   ssus  de  la  str e  Cry  Ha oc.  Les  Flaaands  sont  des  p ons

suppltaenta res, sauf les paysans dont les p ons sont  ssus de S èges. Les p ons trtsors de V k ngs peu ent tgaleaent
être ut l sts, s non n’ aporte quel aarqueur peut fa re ofce de p on but n.

Les Français Les Flamands

Che al ers
(  che al)

S r Ala n
S r Gunter
S r Jacques
S r John
S r Roger
S r Thoaas
S r W ll aa

Sergent 

Sgt Barnabt

Arbalttr ers

Arnoul
Rodr gue

Archers 

(arc court)

Douwârd
Joseph
Stbast en

Paysans

Da  d
Geofry
Harry
I or
Morr s
Roger
W ll'a

Equ peaent sptc al 
(pour le joueur Flaaand)

8 p ons but n

Conditions de victoire
Le joueur Franna s do t eaaener le aax aua de but n poss ble et fa re ressort r ses che al ers par n’ aporte
quel côtt de la carte. Quand tous les che al ers Franna s sont sort s de la carte ou que le joueur Franna s
cho s  de dtrouter, chacun des joueurs coapte le noabre de p ons but n en sa possess on. Celu  qu  en a le
plus reaporte la part e.
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Prendre, lâcher, conserver un butin
Pour s'eaparer d'un but n,   l  suft de fa re passer un personnage sur la case contenant un p on

but n lors de la stquence de aou eaent. S  le personnage s'arrête sur la case,  l pourra eaporter le but n   la
stquence de aou eaent su  ante,   cond t on de ne pas être adjacent   un ennea  en pos t on d'ataquer.
Un  personnage  qu  transporte  un  but n   o t  son  potent el  de  aou eaent  d a nut  de  2  po nts.  S  un
personnage transportant un but n ataque ou est ataqut,  l do t lâcher son but n. Pour le reprendre,  l ne
de ra plus être adjacent   un ennea  en pos t on d'ataquer. Le joueur Flaaand n'a le dro t de transporter
un p on but n que s' l a dtj  ttt dtplact par un Franna s.
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