
La bataille de Mons-en-Pévèle – scénario n°6

Trêve
L’histoire

La journée est déjà bien avancée, mais aucun des deux camps ne parvient à prendre l’avantage sur
l’autre.  Des  négociations  ont  commencé  afn d e m eere f n  au x  co m bats et  pe n dant ce  te m ps le s
combaeants e n p roftent p o ur r e prendre d e s s o rces. . a is l e s p o urparlers s o nt t r op l o ngs a u  g o gt d u
sergent Barnabé.

Assemblage des cartes et positions de départ
Le  joueur  Français  se
déploie le  premier,  sur la
moitié  de  la  carte
« plaine » (voir ci-contre). 

Les Flamands sont ensuite
de même sur la moitié de
carte  « croisée  des
chemins » et démarrent le
premier tour de jeu.

Pions
Les  pions  représentant  l’armée  srançaise  sont  issus  de  la  série  Cry  Havoc.  Les  Flamands  sont  des  pions

supplémentaires, saus les paysans dont les pions sont issus de Sièges.

Les Français Les Flamands

Chevaliers (à
cheval)

Sir Gilbert
Sir Alain
Sir Thomas

Sergents

Sgt .artin

Paysans

Baker
Carpenter
Cedric
Farmer
Gam
Gilles
Gobin
Radult
Salter
Smith
Wuls 

Sergents 

Sgt Barnabé
Sgt Guille

Vougiers

Clément
.aurice
Oudon

Arbalétriers

Bertrand
Forester
Gaston
Jacques
Roland

Hallebardier
s

Geofrey
Hubert
Tom

Piquiers

Ben
Bertin
Crispin
Hal
.ark
Odo
Perkin
Wat

Piquiers

Bert
Gilles
Houdoin
Jacques
.artin
Nicolas

Arbalétrier
s

Arnoul
Augebert
Brice
Crustin
Rodrigue

Conditions de victoire
Le joueur famand gagne s’il parvient à se rendre maatre de la carte plaine. Pour cela, il doit avoir

blessé ou tué l’ensemble des personnages srançais présents sur ceee carte. La victoire revient aux srançais
dans tous les autres cas de fgure.
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Zone de déploiement
des Flamands

Zone de déploiement
des Français


