
La bataille de Mons-en-Pévèle – scénario n°3

La surprise faaande
L’histoire

Les Français ont réussi à contourner les fancs falanas et leurs c ehaliers sonaent laintenant sur
les c ariots ae bagages aes Flalanas, lais ces aerniers leur réserhent un accueil particulier…

Assemblage des cartes et positions de départ
Le joueur Flalana aihise ses troupes en aeux groupes.

L’un groupe ae ces groupe aoit être colposé au laxilul ae 16
personnages  et  aehra  être  conserhé  en  réserhe  (ces  troupes
entreront  en jeu plus tara aans la  partie).   Il  place ensuite les
c ariots  à  sa  aisposition  et  le  secona  groupe  aans  la  zones
préhue  à  cet  efet ( représentant l a loitié a e l a c arte, s oit à
laxilul 13  exagones au bora 3).

Les Français aébutent la partie en entrant par le bora 1
ae la carte « plaine ».

Conditions de victoire
Le prelier calp qui parhient à infiger plus ae  50 ae perte à l ’aahersaire à la  n a’un ae ses

tours relporte la partie. Si l’un aes aeux calps c oisi ae aérouter, son aahersaire relporte la partie.

Note à l’atention dd  odedr  lamand dniidement :

Numérotez discrètement sur un bout de papier vos chariots de 1 à 4. Vos renforts sont embarqués dans ces chariots,
repartissez donc les personnages de ces groupes entre les chariots. Vous pouvez metre  usquuà 4 personnages par chariot. 

Vous pouvez faire entrer en  eu ces personnages à nuimporte quel moment de la partie pendant luun de vos tours. Il vous
suft simplement de placer dans les hehagones ad acents au chariot choisi les personnages qui vous aviez indiqué auparavant sur
votre papier. Ces personnages peuvent bouger et tirer normalement suite à ce déploiement.

Le  oueur Français ne peut pas prendre pour cible les personnages cachés dans un chariot. Cependant,  suil parvient à
suapprocher à 6 hehagones ou moins duun chariot, les personnages cachés dans le chariot en question entrent en action dueuh même.
Vous devrez donc les déployer immédiatement autour du chariot. Si ce déploiement intervient pendant le tour de votre adversaire,
vos personnages ne pourront ni bouger, ni tirer (il vous faudra atendre votre tour pour pouvoir le fairee)
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Pions
Les  pions  représentant  l’arlée  srançaise  sont  issus  ae  la  série  Cry  Hahoc.  Les  Flalanas  sont  aes  pions

supplélentaires, saus les paysans et les équipelents spéciaux aont les pions sont issus ae Sièges.

Les Français Les Flaaands

C ehaliers
(à c ehal)

Sir Alain
Sir Gilbert
Sir Jacques
Sir Jo n
Sir Ric ara
Sir Roger
Sir Rolana
Sir T olas
Sir Willial

Sergent 

Sgt Barnabé

Vougiers

Aalart
Clélent
Maurice
Ouaon

Arc ers 

(arc court)

Alyaule
Douwâra
Josep 
Sébastien
T olassin

Arbalétriers

Arnoul
Augebert
Brice
Crustin
Honoré
Roarigue

Equipelent spécial 
(pour le joueur Flalana)

4 C ariots tirés par 4
bœuss.

Piquiers

Bert
Gilles
Houaoin
Jacques
Martin
Nicolas

Paysans

Dahia
Geofry
Harry
Morris
Roger
Will'l
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