La bataille de Mons-en-Pévéle — scénario n°6

Treve

L’histoire

La journée est déja bien avancée, mais aucun des deux camps ne parvient a prendre l'avantage sur
I'autre. Des négociations ont commencé afin de mettre fin aux combatset pendantce tempsles
combattants en profitent pour reprendre des forces. Mais les pourparlers sont troplongsau gotitdu
sergent Barnabé.
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Le joueur Frangais se
déploie le premier, sur la
moitié de la carte
« plaine » (voir ci-contre).

Les Flamands font ensuite
de méme sur la moitié de
carte des
chemins » et démarrent le

« croisée

premier tour de jeu.

Les pions représentant l'armée francaise sont issus de la série Cry Havoc. Les Flamands sont des pions
supplémentaires, sauf les paysans dont les pions sont issus de Sieges.
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Conditions de victoire

Le joueur flamand gagne s’il parvient a se rendre maitre de la carte plaine. Pour cela, il doit avoir
blessé ou tué l'ensemble des personnages frangais présents sur cette carte. La victoire revient aux francais
dans tous les autres cas de figure.
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