
Scénario Port Fortifié 3 

Septembre 2008  – Version 1.0 – Auteur : Buxeria 

Briser le blocus 
L’histoire 
Automne 1187 : Suite à la bataille d’Hattin, toutes les villes côtières sont tombées aux mains de Saladin à 
l’exception de Tyr où s’est réfugié Raymond de Tripoli et la plupart de ceux qui avaient pû réchapper au désastre. 
Une escadre égyptienne bloque depuis déjà 3 semaines l’accès du port et les réserves de la ville commencent à 
baisser dangereusement, à cause de l’afflux de bouches à nourrir et de l’insécurité sur terre qui empêche de 
profiter des terres agricoles environnantes.  
C’est à ce moment que la nef génoise de Sir Walter, partie quelques jours plus tôt de Chypre, décide de tenter sa 
chance et de forcer le blocus pour apporter du ravitaillement à la ville.     

Assemblage des cartes et positions de départ 
On utilisera le port fortifié, ainsi que 2 
cartes de mer.  
3 félouques bloquent l’accès au port. LA 
nef entre par l’angle Sud Est de la carte. 
Les navires doivent être installés comme 
sur l’illustration.  
 
Les sarrasins se répartissent à part égale 
entre les 3 félouques. 
La garnison se deploit sur les murs et 
tours du port (y compris l’île). 
Les marins sont placés sur la nef. 
 
La partie se joue en 12 tours.  
Les sarrasins jouent en premier. 
 
Le vent : 
> Direction du vent : 

 
> Navigation à la voile : 
- La nef débute avec une vitesse de 3 
- Les félouques sont arrêtées 

Conditions de victoire 
La nef doit accoster au port pour que les Chrétiens gagnent le scénario. Si à l’issue des 12 tours, la nef a malgré 
tout réussi à entrer dans les eaux du port (le navire n’est plus sur une des 2 cartes de mer), les Chrétiens 
bénéficient d’une victoire marginale.  

Sources 
Ce scénario est imaginaire (car je n’ai pas trouvé d’exemple de blocus de port chrétien par les sarrazins, alors que 
l’inverse s’est produit beaucoup plus souvent).  
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Pions 
Tous les pions proviennent de la boîte CROISADES. Tous les personnages sont à pied. 

La garnison La nef  Les félouques 

 
Baron 

Sir 
Raymond 

 
Chevalier 

Sir Walter 

 
Inf. 

seldjoukide 

Ageel 
Farhad 
Shammin 
Mohammad  

Soudanais 

Abdoul 
Essem 
Said 
Shazir 
Taqi 
Yousef 

 
Templiers 

Sir Balian 
Sir Dreux 
Sir Gerard 

 
Arbalétriers 

Aubrey 
George 
Jordan 

 
Archers 

seldjoukides 

Osewl 
Jellal 
Mustafa 
Sadik  

Mamelouks 
légers 

Baha 
Rashid 
Vezelay 
Fa’iz 
Yaghi 
Taki 

 
Arbalétriers 

Adam 
Bernard 
Denis 
Gille 
Henry 
Walter 
 

 
Sergents 

Sgt Guy 
Sgt Baldwin 
Sgt Pugh 

 
Frondeurs 

Jalil 
Mustaq 
Omar 

 
Mamelouk 

royaux 

Abaga 
Al Kamil 
Hakim 

 
Vougiers 

Cliff 
Fursa 
Shawn 

 
Piquiers 

Arnold 
Bryn 
Gareth 
Hayden 
 

 
Archers 

Ayub 
Imad 
Qutuz 
Rashid 
Usamah 

  

  

 
Marins 

David 
Dylan 
Gawain 
Geoffry 
Ivor 
Jasper 
Morris 
Will’m 

    

 


