
 

1er Tournoi Cry 

Havoc de Genève 
 

Les 11 et 12 novembre 2006 

à la Convention de Chausse-Coq 
 

Pour la première fois à Genève (du moins durant ces 15 dernières années !) un 
Tournoi est organisé sur ce jeu mythique qu’est Cry Havoc ! 

 

Dans des scénarios inédits, avec le matériel original du jeu ou sur des cartes 
dessinées par d’irréductibles fans, venez commander vos hommes pour l’honneur, la 
gloire ou le pognon dans des affrontements sans précédent. 

Planning 

Samedi 11 novembre Samedi 11 novembre Samedi 11 novembre Samedi 11 novembre ––––        
Tournoi individuel, tous niveTournoi individuel, tous niveTournoi individuel, tous niveTournoi individuel, tous niveauxauxauxaux    

DébutDébutDébutDébut    :::: 11h30 (début des parties à 12h00 précises) 

FinFinFinFin    :::: entre 18h et 20h pour les éliminatoires, entre minuit et 2h du matin pour les 
finalistes 

Durant l’après-midi, trois parties en temps limité (1h30 à 2h30) sur des scénarios 
imposés de difficulté croissante. Plusieurs thèmes seront abordés (parties historiques 
ou fantasy). 

Les meilleurs des éliminatoires s’affronteront le soir en finale sur une partie de 
grande ampleur pour déterminer le vainqueur ! 

Mais les « perdants » ne seront pas en reste puisqu’ils pourront jouer la finale 
« pour le fun » ou découvrir toute la gamme du jeu et de ses extensions (officielles ou 
non) lors de parties libres. 

Dimanche 12 novembreDimanche 12 novembreDimanche 12 novembreDimanche 12 novembre    ––––        
Tournoi par équipe de 2, tous niveauxTournoi par équipe de 2, tous niveauxTournoi par équipe de 2, tous niveauxTournoi par équipe de 2, tous niveaux    

DébutDébutDébutDébut    :::: 10h00 (début des parties à 10h30 précises) 



 
FinFinFinFin    : : : : 18h au plus tard. 

Affrontement en 2 contre 2 sur la toute nouvelle extension « Dragon Noir 3 – La 
Conquête » ! Mini campagne durant toute la journée pour déterminer la meilleure 
des équipes. 

Inscriptions 
Nombre de placesNombre de placesNombre de placesNombre de places    :::: 24 par journée 

PrixPrixPrixPrix    :::: Gratuit ! 

Délai d’inscriptionDélai d’inscriptionDélai d’inscriptionDélai d’inscription    :::: 15 octobre 

Inscriptions et renseignements dès à présent par e-mail à e.bertrand@bluewin.ch. 

Lieu 
Maison de quartier de Chausse-Coq, vieille-ville de Genève (Suisse). 

Plan d’accès et détails de la Convention sur www.petit-lutin.info/ccc. 

Logement 
Nous pouvons proposer un logement pour 6 - 10 personnes chez les organisateurs. 
C’est à la bonne franquette (lits de camps, matelas et sacs de couchage) mais c’est 
gratuit et à 10 minutes à pied du lieu de la Convention ! 

Réservez impérativement le plus vite possible auprès de e.bertrand@bluewin.ch !  

Repas 
Une buvette est disponible dans la Convention à des prix très abordables. Une 
supérette est également ouverte le samedi dans le même bâtiment et la vieille-ville 
abrite de nombreux restaurants pour les amateurs de confort. 

Divers 
La convention abrite également de nombreuses parties de jeux de rôles durant tout 
le week-end, en entrée libre. N’hésitez pas à en profiter ! Tous les détails et 
inscriptions sur le site web. 

 


