Escenario Montjoie 1

No hay tiempo que perder

Descripcién del Escenario

Hace ya 18 largos dias que Sir Conrad esta asediando el Castillo de Sir Clarence. El sabe qué si
el Castillo no se rinde en 12 dias, su ejercito se disolvera tras el periodo obligatorio de 30 dias de
servicios en el ejército y no le quedard otra eleccién que la retirada. Su decisién esta tomada:
tomara el Castillo o morira.

Despliegue del mapa y posiciones iniciales

Las Fichas

Instale andamios por delante
de todos los hexes de
Almenas como se muestra en
el mapa. En los tltimos dias,
los atacantes han sido
capaces de llenar 14 hexes de
foso a lo largo de distintos
muros.

Los defensores se colocan en
cualquier lugar en el castillo.

Los atacantes se posicionan
en cualquier lugar sobre el
mapa del bosque.

The Attackers (Cry Havoc)
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Equipamiento: 1 balista, 2 catapultas, 4 escalas



Reglas Especiales

Use las reglas de andamios de la extension Montjoie.

Condiciones de Victoria

Sir Conrad debe tomar el Castillo en 12 dias o sera vencido. Sir Clarence ganar4 si el Castillo
resiste mas de 12 dias.



