Nombre de la cludad LA CIUDAD MEDIEVAL FORTIFICADA Cruzada [_]
Ficha de Bombardeo Sarracena _||l_

Los dias en que el sitiador bombardea los muros, marcar4 una cruz en la casilla gﬂ&ﬂﬁo&hqﬁnﬁnocgmnﬁamig..U...ﬂ?BZnnhvoEcﬂaoo.
Son necesarias cuatro cruces para destruiruna casilla que esté en contacto directo con una muralla. Para destruir una casilla no adyacente a una muralla, sélo una Mongol D

cruz seré suficiente. Al tumo siguiente, €l sitiador podr4 colocar una ficha "muralla demolida” en cada casa destruida.
s6lo pueden ser bombardeadassi la muralla ha sido previamente destruida. Elbombardeo a distancia de las puertas

erta es bombardeada por un ariete durante un asalto, serf abierta (el muro queda

N.B.Las almenasinternas (no ady acentes a una muralla),
de la ciudad, implican la destruccién del muro corespondiente. Sin embargo, si la pu
intacto) y no podr4 cerrarse hasta el final del mismo.

TABLA DE BOMBARDEO
Puntos de bombardeo
Dado(*) 1 3 6 9 120+
1 1IC 1C 2C 3C ac | SN
2 1C 2C 3C
3 1C  D/2C
4 D/1C
5 D D
6 D D | T
7 D D D -
8 D D D
9 D D D D
10 D D D D D
Explicacion de los resultados:

D : El muro resulta dafiado L
nC : "n" puntos de bombardeo quedan inutilizables por ~
averia en la méquina o maquinas de guerra (no se aplica QM .
a los arietes). . A

(*) Modificacién de la cifra del dado : -
-1 para las murallas redondeadas y las paredes de nivel 2;
-2 para las paredes de la Grande Tour; <
-3 para las paredes del torreén (torre principal) y dela '/ -
torre contigua. :
N.B. Estds modificaciénes no son cumulables.
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Puntos de bombardeo & impacto por maquina
A
Catapulta: 1 e
Balista : 3
Ariete : 9



