UBERSICHTSBLATT 4

Feldziige
Geldndeart
Aussehen Name Bewegungskosten
pro Feld
Ebene 1
Hiigel 2
Wald 2
2
Fl .
uss zum Ubersetzen
Sumpf 2
Kiiste 1,
Meer unpassierbar
Kleines 1
Dorf
GroBes 1
Dorf
Stadt 1
Hafen L
Meer unpassierbar
Kloster 1

Verwaltung der Dérfer

Séchsische Dorfer weisen 2 bestimmende Faktoren auf: Den Grad ihrer Loyalitat zum normannischen
Kénig und ihre Ressourcen, die von Kampfgruppen gekauft oder gepliindert werden kénnen.

Spielrunde Verteidiger im Dorf

Jede Spielrunde eines Feldzugs folgt diesem Schema. Ressourcen Anzahl Verteidiger Loyalitat Wirkung auf

Jeder Schritt wird von beiden Parteien abgearbeitet, Fernkampfer Leichte Thegns  Huscarls  Reiter die Zahl der

bevor der néchste Schritt beginnt. zuFuB  Infantrie  zu FuB Verteidiger

> Versorgungsstatus aller Gruppen mit 10 oder mehr 1 1 4 1 +NR
Soldaten priifen (§ 12) 2 1 4 1 2 +NR/2

> Gruppen im gleichen Feld dirfen sich reorganisieren 3 1 4 1 1 ) +NR/3
(§ 10) 4 2 5 1 1 1 4 +NR/4

> In Dérfern und Burgen diirfen Versorgungsgruppen 5 2 5 2 1 1 5 -
gebildet werden; Transfer von Ressourcen (§ 14) 6 2 5] 2 2 2 6 -

> Bewegung (§ 11) 7 3 6 2 2 2 7 =

> Begegnungen (§ 18) 8 3 6 3 2 3 8 -

> Kampfe auf taktischen Spielplanen (§ 20) 9 4 7 3 B3] 3 9

> Belagerungen (§ 23) 10 5 8 4 3 4 10

Hinweis: NR bedeutet die Zahl der verfiigbaren Ressourcen. Ergebnisse werden bei Bedarf aufgerundet.

Loyalitt priifen ) .
Wirfel Bty Pliinderung Rekrutierung
R cen  Gepliinderte Wirkung Ressourcen Rekruten
Ressourcen auf die
1 Aufstand Loyalitit
2 Aufstand 1 1 -1 1 0
3 Aufstand 2 2 2 2 0
4 R 3] 8 -3 3 0
5 - 4 4 -4 4 1 mal leichte Infantrie
6 - 5 5 -5 5 1 mal leichte Infantrie
7 - 6 6 -6 6 2 mal leichte Infantrie
8 - 7 7 -7 7 2 mal leichte Infantrie
9 - 8 8 -8 8 3mal leichte Infantrie
10 - 9 9 -9 9 3 mal leichte Infantrie
10 10 -10 10 4 mal leichte Infantrie

Anpassung des Wiirfelwurfs
Ansehen des Anfiihrers:

=2 bot Prostige < 2 Orientierung der Kampagnen- und taktischen Spielpldine
> -1 bei Prestige < 4

> +1 bei Prestige = 6
> +2 bei Prestige = 8

Zahl normannischer Kémpfer gegentiber
sdchsischer Gruppe: 2
> +2 bei Differenz > 10 Nordwest Nordwest
> +1 bei Differenz > 5

> -1 bei Differenz < -5 & Loyalitat < 5
> -2 bei Differenz < -10 & Lovalitit < 5
Normannen betreten ein Dorf:

> 0 bei < 10 Soldaten

> +1 bei 11 bis 20 Soldaten

> +2 bei mehr als 20 Soldaten

N

X

Begegnungen von Gruppen

verschiedener Parteien

> Sachsen gegen Normannen: Die Haltung der > bis zu 30 Einheiten: 1 Spielplan > 31 bis 60 Einheiten: 2 Spielpléne
Sachsen wird durch einen Loyalitstest bestimmt.
Sind sie feindlich, darf jeder Spieler einen Kampf
anfangen.

> Schotten oder Wikinger gegen Normannen: Die
Gruppen sind immer feindlich; jeder der beiden
Spieler darf einen Kampf anzetteln..

> Sachsen oder Schotten gegen Wikinger: Immer
feindselig, jeder der beiden Spieler darf einen
Kampf anfangen.

> Schotten gegen Sachsen: Wiirfeln Sie 1W10; bei A )
einem Ergebnis von 4 oder mehr sind die Schotten . Nordwest
feindselig. :

Y

/

1eX

> (iber 60 Einheiten: 4 Spielpléane

Stdrke der Kampfagruppen

Bei mehr als 12 Soldaten zahlen Sie die Ergebnisse mehrerer Zeilen
zusammen; benutzen Sie dabei die 10er Linie fiir jeden Satz von 10
Personen.

Normannen
Gesamt- Fern- leichte mittlere leichte  mittlere/
zahl kémpfer Infanterie Infanterie  Reiter  schwere
Reiter
3 1 2
4 1 2 1
5] 1 2 1 1
6 1 2 1 1 1
7 2 2 1 1 1
8 2 2 2 1 1
9 2 2 2 1 2
10 2 2 3 1 2
11 2 2 8 1 &
12 2 3 3 1 3
Sachsen
Gesamt- Fern- leichte Thegns  Huscarls berittene
zahl kampfer Infanterie  zu FuB Thegns
8 1 2
4 1 2 1
® 1 2 1 1
6 1 2 1 1 1
7 2 2 1 1 1
8 2 2 2 1 1
9 2 2 2 2 1
10 2 2 3 2 2
11 2 2 8 2 2
12 2 &) 3 2 2
Schotten
Gesamt- Fern- leichte mittlere leichte  mittlere
zahl kampfer Infanterie Infanterie Reiter Reiter
8 1 2
4 1 2 1
5] 1 2 1 1
6 1 2 1 1 1
7 2 2 1 1 1
8 2 2 2 1 1
9 2 2 2 2 1
10 2 2 3 2 2
11 2 2 3 2 2
12 2 S 3 2 2
Wikinger
Gesamt-  Bogen- Bondis  Hirdmen Bersekers Reiter
zahl schiitzen /Jarls
8 1 2
4 1 2 1
5] 1 2 1 1
6 1 2 1 1 1
7 2 2 1 1 1
8 2 2 2 1 1
9 2 2 2 2 1
10 2 3 2 2 1
11 2 3 S 2 1
12 2 3 4 2 1
Soldner
Gesamt- Fern- leichte mittlere/ leichte  mittlere/
zahl kémpfer Infanterie schwere Reiter  schwere
Infanterie Reiter
8 1 2
4 1 2 1
5 1 2) 1 1
6 1 2 1 1 1
7 2 2 1 1 1
8 2 2 2 1 1
9 2 2 2 2 1
10 2 2 & 2 2
11 2 2) 8 2 2
12 2 &) & 2 2
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