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HISTORIQUE
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PAR LA CROIX ET PAR LE GLAIVE

Nous ' sommes en janvier 1208. Un homme est étendu au beau milieu
d’une rue de Saint-Gilles et n’'importe quel témoin en aurait conclu
aisément qu'il était mort. L’événement, en ces temps troublés, serait
passé inapergu s’'il ne s’agissait de Pierre de Castelnau, légat mandé
par le pape pour lutter contre l1’hérésie cathare gqui se propage dans
le Languedoc.

IL’homme étendu, tenant encore de ses deux mains 1’épieu qui 1l’a
transpercé, ne saura jamais que sa mort va ensanglanter toute la
région et qu’au nom du Dieu dont il se voulait fidéle serviteur, vont
se commettre les pires atrocités.

Mais revenons quelque peu en arriére. Le puissant pape Innocent
IT1 exaspéré par les progrés du catharisme et 1’impunité avec laquelle

les "purs" vivent sur les terres du comte de Toulouse, Raymond VI, a
décidé d’emplover les grands movens. 11 envoie donc Pierre de
Castelnau chasser 1'Hérétique mais aussi prendre possession du
Languedoc "mal tenu par ce comte indigne de son rang'. En cette

fraiche journée de janvier un homme de 1l’'entourage de Raymond vient de
mettre fin a la lourde tache du légat...

En réponse a cette déshonorante action, le pape préche la
Croisade contre les hérétiques non sans avoir préalablement excommunié
Raymond. Une horde de chevaliers juge qu’il y a tout a gagner a se
battre au nom de Dieu et voir dettes et péchés remis, sans &tre obligé
d'aller jusqu’au lointain Orient. Dans toute la France, 1’appel du
pape est donc accueilli avec joie.

La Croisade débute en 1209 par la prise de Béziers. Une foule de
Biterrois sortie pour se moquer des croisés est massacrée et le reste
la population subit le méme sort. C’est a 1’issue de cet effroyable
massacre qu’Arnaud-Amaury aurait prété a Dieu le don de reconnaitre
les bons et les méchants dans la bouillie des cadavres défigurés
gisant au milieu de maisons pillées et d’églises ~volées... Ribauds,
pélerins et chevaliers quittent la ville en flammes, les poches
pleines et le sourire aux lévres. La croisade commence plutdt bien.

En aoit, les Croisés assiégent Carcassonne. Dans la cité
rapidement privée d’eau, les habitants tombent comme des mouches,
tandis que lesdits insectes se repaissent des charognes d’un bétail
décimé par la soif. Le commandant, Raymond-Roger de Trencavel tente de
négocier la reddition de la ville. Fait prisonnier, i1l ne devait plus
revoir le <chaud soleil du Languedoc éclairer les interminables
remparts de sa cité, '

La ville, sans chef, ouvre ses portes aux croisés, dont les actes
de pillage sont, cette fois, moins meurtiers mais plus méticuleux.
Aprés discussion entre barons, le titre de vicomte de Béziers et de
Carcassonne est attribué a Simon de Montfort, comte de Leicester et
possesseur de fiefs en Ile de France.

A peine installé dans ses nouvelles fonctions, Montfort assiste,
impuissant, au départ de 1'0Ost croisé qui vient d’achever sa
quarantaine. Avec seulement 26 chevaliers, il va devoir résister a un
peuple hostile en semant la terreur.
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Aux premiers beaux jours de 1’été 1210, 1’arrivée de renforts
facilite 1la prise des chiteaux de Termes et de Cabaret. A Minerve, le
premier blicher de la Croisade accueille 140 cathares qui ont refusé
d’abjurer leur religion. Les garnisons de certains chateaux sont
suppliciées, comme celle de Bram : Lévres et nez coupés, yeux crevés.
Un seul soldat est laissé borgne afin de diriger ses camarades vers le
chidteau de Cabaret qui osait résister. Au rythme des arrivées et des
départs de 1’0Ost, Montfort prend et reprend toutes les places fortes.
Lavaur (400 cathares br{ilés), Cassés {60 brQlés)... ‘

Raymond VI, malgré les appels de la papauté, refuse toujours de
pourchasser les hérétiques ct se retranche dans Toulouse. Il repousse
méme les injonctions de 1’évéque local, Foulques, pourtant précheur
fanatique et partisan d’une pyvromanie a tout va.

En mai 1211, Simon de Montfort vient assiéger Toulouse, mais la
ville ne cede pas. De rage, Montfort enléve place sur place, d’Agen a
Auterive, de Cahors a Montgey, ville qu’il aurait pu rayer des cartes
s’il en avait eu.

Raymond, isolé au milieu des nouveaux fiefs croisés appelle
Pierre 1II d’Aragon & la rescousse. L’alliance est de courte durée et
s'achéve par la mort du roi aragonails a4 la bataille de Muret, le 12
septembre 1213 (voir Scénario 2).

Fn 1215, du Languedoc a la Provence, Montfort est maitre du pays.

Fn six ans de lutte, "il est allé de victoire en victolre avec une
constance presque lassante'" (Z. Oldenbourg). Seule Toulouse résiste
encore, alors gue s’ouvre le Concile de Latran : En conclusion du

procés inique gui lui est fait, Raymond VI se voit déposséder de ses
terres et condamner & l’exil.

L'assemblée de vénérables  prélats s’érigeait en grands
justiciers. En un tour de main, ils lavaient les abominations commises
par les croisés... Montfort et autres fanatiques pouvaient étre
sereins et Jjubiler a 1’idée des massacres a venir, puisque le

représentant de Dieu sur terre cautionnait leurs meurtres...

En 1216, Montfort, paré du titre de conte de Toulouse prend
possession de sa capitale. Par mesure de prudence, il en fait abattre
tous les remparts. Toulouse devient "ville ouverte"... a toutes les
exactions. Montfort se rend ensuite a Paris, on le roi lui confirme
ses titres. Sur son passage, les foules acclament le nouveau Saint
Georges terrassant le dragon cathare.

De retour d’Italie, Raymond VI et son fils sont eux aussi
acclamés par leurs fidéles seigneurs provencaux. Le comte prend la
route de 1’Espagne tandis que son fils assiége Beaucaire. Montfort ne
parvient pas dégager la ville et doit gagner a bride abattue, la
capitale toulousaine en révclte. Les habitants se dressent comme un
seul homme et repousse tous les assauts. Le perfide évéque Foulques
obtient une tréve. Montfort en profite pour désarmer les bourgeois et
fazit raser les quartiers fortifiés.,

A court d’argent, menacé de toutes parts, il doit défendre ses
conquétes, loin de Toulouse. Montfort parti, Raymond VI rentre dans sa
capitale a la téte d’une forte armée (septembre 1217). Nouveau retour
du chef c¢roisé. Entre temps, les habitants ont construit barricades,
barbacanes et catapultes. De la servante au vieillard, tout le peuple
est en armes. Les combats sont sans merci. Les pierres "pleuvent" sur
le camp croisé autant gque sur les maisons. FPar une journée de Jjuiln
1218, Montfort courant au secours de son frére blessé est atteint par
une pierre qui lui emporte la téte. C’est toute la Croisade qui est
décapitée...




Entre 1218 et 1224, ce sont les nouvelles générations qui
s'étripent. Raymond VII, le fils du comte et Amaury de Montfort, le
fils de Simon prennent la téte des armées. Fort de sa popularité,
Raymond reprend toutes les villes croisées. Amaury et ses rares alliés
finissent par renoncer, ils ne tiennent plus que -le Sud du pays
(Narbonne, Agde...).

Des 1225, le pape relance 1’idée d’une croisade dont le prince
Louis (futur VIII) prend 1la téte. ChaAteaux et villes changent a
nouveau de camp. Cette nouvelle guerre ne vise plus a conquérir mais a
détruire. Le pays est ravagé, la famine menace, les renforts croisés
arrivent sans cesse. Raymond VII réclame la paix pour son peuple. Par
le traité de Meaux, le comte de Toulouse renonce plus ou moins & son
pouvoir et accepte de pourchasser des hérétiques.

Ce traité annonce aussi "le temps de 1’Inquisition'.

Dés 1233, 1les 1inquisiteurs arrivent. Maniant mieux la tenaille
que le goupillon, ils questionnent, torturent et briilent avec zé&le...
Pourtant les hérétiques n’ont jamais été aussi nombreux. Evéques,
diacres et parfaits préchent et apportent le '"consolamentum" aux
convertis de derniére minute (avant le bilicher). La révolte gronde &
nouveau, marquée par les échecs de reconquéte de Raymond Trencavel
(1240) et de Raymond VII (1242).

En cette méme année 1242, sept hommes en robe de bure sont
étendus au beau milieu d’une maison d’'Avignonet et les soldats qui les
ont méticuleusement massacré sont siirs qu’ils sont bel et bien morts.
Les deux inquisiteurs et leurs acolytes ne sauront pas que leurs morts
vont faire couler une derniére fois le sang.

Leurs assassins sont descendus, en effet, du dernier bastion
cathare, le chateau de Montségur.

Pour venger la mort des inquisiteurs, le chiteau est assiégé par

les Croisés (Jjuin 1243). Jusqu’en février 1244, les 150 hommes de la
garnison vont résister aux assauts de milliers d’hommes d’armes qui
ont juré leur perte. Encerclés, entassés dans la minuscule cour du
chadteau, hommes, femmes, enfants, malades et blessés renoncent au soir

du ler mars 1244, Inébranlables dans leur foi, 210 a 215 d’entre eux
choisissent la mort sur le dernier grand blicher cathare.

Avec les dernieéeres Dbraises s’éteignaient 1’ultime élan d’une
religion mourante mais aussi 1’indépendance de tout un peuple ...
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REGLES ADDITIVES

LA CROISADE DES ALBIGEOIS

IS tactiques sont les mémes que celles de Croisades.
i 1sion nécessite de posséder la série (Cryv  Havoco

Croisades, lee Cité Médidvale et le Chateau
e Y

MODIFICATIONS DES REGLES STRATEGIQUES

LNt ey o
PR S S

permettent

Schéma général

de se reporter aux chapitres des regles

@ mouvenants navals sont ignorés, Veoir sculement 2.7
lilement.,
.4+l - Nouveaux colts de déplacement sur la carte stratégique
Voir cavte
2.51 - Initiative des batailles
I point si le groupe est commandé par un chevalier
3 points il groupe est commande par un baron
6 points si lo o2 est commandé par le chef de la Crouisade et
iooouw dles chell{s) albligecis.
2.532 -~ Sélection et assemblage des cartes tactiques {voir fiche de Jjeu
"2 ode Croisades)
cartes =on émes pour les cases stratégligues Plaine el
.
!
| i casel 1 ou 2 oou A 5 oou 6 Cartes utilisces
; ! L
! pour la retraite
j LTINS . iliveraie
i . Chol Plaine Forat
| N ChL] Croisé Ch, Troieéd Ch.
Foint d’'E, Ch Forét
_ ]
261 Garnisons
ne les Ampaznes suilvantes, apparait  une He  catdégorie e
i PSR e )

rte The Villag

Garni
Soldats

son
Civils

Barils |(Balistes

d’huile

Mules et
chariots

' Points de
Ravitail.




les recles  du siege  sont les mémes  gue  pour les  autres
carccories. Cependant, jes cases pileonnées sont détruites en  un  scul
coup au but.
[T 'y a pas de reddition. le village est toujours ravitaille ot
doit Stre pris d'assaut.
2.67 - Reddition
5 1z table de reddition (fiche de jeu N"2) s'ajoute
+1 - Présence du chef de la Croisade ou des Albigeois
-1 - Ville importante
2.7 - RAVITAILLEMENT
Tout groupe commengant son dérlacement (sur la carte str Soique )
sur un hex adjacent a Ia GARON] S comme  raviital pour
i tour a4 venir méme =’ i] ligne de ravitaillement
jregu’d un chatesu ou ville oo
.71 - les sutres reastricticns restent les mémes.
o1 A 3066 - Abandonné
3.7 - SYSTEME ECONOMIQUE
23.71 - Tableau des revenus
Case ontroldée contenant: Revenus en Lisrs
ChAateau f{rontalier z
ChAtezu seignecurial 10
Village 10
Ville Movenne {saufl
Marmande, Castelnaudary et St Bertrand
Villes Importantes
- Béziers 0
- Narbonne L0
- Montauban 40
- Agen 50
- Foix 75
- {arcasscnne 100
- Toulouse 150
REVENUS ET SATISONS
Pendant la Croisade des Albigecis, le plus grand probleme
Simon de Montfort et ses successeurs fut le depart nmorcels desg
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Pratiquement, tous les 5 tours de Jjeu "d’éte”, des  hommes de
I ost croisé regagnent leurs fovers

9]

ETE

t

f e

Tour
Tour =

chevaliers et 6 soldats sont retires du jeu
barons et 8 soldats sont retirés du jeu

s
[
D

Tour 16 (ler tour d’hiver} Départ de 1’ensemble de 1’025t
Le jJoueur croisé  ne conserve que le chef de la croisade et une
wruee de 300 points,

FTE

four 31 {ley Jour de 1’é1é&; Retour de 170st

i.e Jjoueur croisé regoit T00 points supplementaires et peut
‘pencer les reveoenns obtenus durant la campagne d’dté et 1Thiver.

COLLECTE DES REVENUS

Au  10e Tour de chague été, le  Jjoueur Cathare collecte ses
revenus; 1l peut dépense ses livres en suivant la table d’achat
(p.304 - Regles Crojlsades).

Le joueur Croisdé preéléve ses revenus au ler tour d’éte,

NOTE o La regle 0,703 est iy

5
5

POUR PLUS DE CLARTE : LE CALENDRIER

TOURS

[y

ETE 10 revenus cathares

O

16 Départ ost croisd

o1 Revenus 700 points ost
35 dépar
T 40 cpnrt croisée et revenus cathares
i 15 TR

. _Captures, cathares et carnages

i, d’une bataille ou d'une reddition (siege dans lequel est
jue un groupel, Les  chevallers et lea  SERGENTS peuvent éetro
‘2
]

4oL res (méme conditions que Croisades - 3.58)

cour les prisonniers du parti cathare, Jjeter wun 1d10

1 a 5 Le personage est cathare et périt sur le blicher.

- 6 a4 10 Le personnage n’'est pas cathare el peut étre libéré
contre rangon



RANCON : Pour acheter la
donner a son adversaire la moeit

ve, le joueur doit
personnage.

4.1 - LES SCENARII

s pions
AYVMOND @ Pion pouvant représcnter le comte de Toulouse (chef
dii parti toulousain)

- (hoilx de
Sir R

KING PHILIFP I1 : Diern gue n’avant pas participe a  la  Croisade,
le roi peut étre pris comme chef de o croisade
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SCENARIO DE CAMPAGNE N°1

LA CONQUETE

1209 - 1214

LIS - 1209, [ tarmée cul merche sur le Languedoc a pris la croivx
2. lement pour exterminer les cathares mals aussi pour metire fin
S Toulouse, Ravmond VI,
o0 ' fa pri de Toulouse par Simon de
v ENARA )
Y ses 5 ] anunces de Inutte, |1 X camps ont commis les pires
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1210 - Un convoli

de s

nssiége le chateau de Termes. Avertis par des

croisé chargeé de nourriture
soe gquitte Carcassonne pour aller soutenir Simon de Montfort qui
espion

ot de machines

s, les seligneurs

"cathares' tentent de détruire le convel pour briser l¢ moral des
croises., Mals du haul des remparts de Carcassonne, la tentative de
pillage a été  reperée. Guillaume de Contres, commandant de la place
forte envoie une partie de la garnison pour éviter le massacre.
CARTES
E L Entree des
CROSS ROAD THE FOREST Cathares

Entréec des = iv
croisés et
renforts e

Les CROISES entrent enr premier. L'entrée se fait en "convoi’
c’est A dire que tous les personnages et le matériel doivent 2tre
adjacents. Imaginez un convoi quol !

Chevalliers mentés @ Sir Alain, Sir Jacques

3 rts sans armure

1 ied

3 P

10 pavsans

+ 6 mules

+ 4 chariots {(tirés par des chevaux)

+ 4 trébuchets (sur les chariots)

Les CATHARES entrent en sccond et peuvent subir un tir défensifl

SRS

Thevaliers montés Sir Clarence, Sir Clugneyv, Sir Fitwaren, sSiv

Gilbert, Sir Gunther, Sir Reger, Sir Reland, Sir wWulfric

3 arbalétriers sans armure

1 archer court

1 sergent a pied

5 hallebardiers

LLes RENFORTS CROISES entrent au Yéme tour par le méme c¢dté  gue
les croisés.,

Chevallers montés : Sir Hughs, Sir Lacy, Sir John, Sir Richard,
Sir Thomas

B plgulers

13 Tours

REGLES Crv Havoc et Siege pour les incendics des chariots ot

fléches enilammées,
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RS Vil U T TR : Le  caloul cat ot en Nonotian e
feuat e o i e goudar cathare.
Matle Do Popt
Mule capturce ou solgacente SEULEMENT & un catharce an 132 tour @ 3 pis
Frébiicher bhrule porndant 2 tours @ 2 pts
Prébiiclet ddt o ST U
st DE U TOTCIRES
T T Vot ol des Croisés
Joe 0 L 10 pt ISR SIS o jelle des Croisoes
¢ : ot et b La victoire » ive o , =
v oraince par le nonmbre de cnevallors -
Do 1o 3 187 nis Victoire substantielle des O
Pine te 13 pts Victoire décisive des Cathares,

dfg
WS

(c) GLENAT, Alda, HERMANN



LA BATAILLE DE MURET (1213)

1213 - Pierre II, roi d'dragon vient de receveoir 1 ’hommage des comtes
de Toulouse, Foix et Comminges et décide de s’engager a leur coté pour
combattre les croises de Montfort. Les troupes aragonalses et leurs
alliés décident d’entamer leur campagne en prenant Muret. Simon de
Mont fort vole au secours de la garnison, 4 la téte d’une petite armée.
Les forces sont inégales; de 22 a 34 000 hommes pour la coallition, 800
cavaliers et une peoignée de serdents pour les croises.

CARTES

7
TOUR DE GUET CROSS ROAD
2k
3 =
Croisés
= THE OPEXN FIELD © Entrée des
CROSS ROAD PLAINE Cathares
=

10 hexs.

FORCES EN PRESENCE

LES ARAGONO-TOULOUSAINS - [.’armée doit étre divisée en 4 groupes
au moins @ 3 groupes de 8 chevaliers et 1 groupe fantassins et archers
- Roi Richard (représente Pierre I1)

r Ravmond
- 5¢t Guyw

1 chevaliers [(Cry Havoc et Siege)
- 3 archers courts (sans armure - Cryv Havoc)
piguiters + 5 voudiers (Cry Havoc)

]
- 11 pavsans (Cry Havoco)

I (représente Montfort)

Facs

S
- S

o

S

.
I
G

t Baldwin

- 5 archers courts avee armure {(Crolsazades)

- S5 arbalidétricers aveco armure (id.)

- 15 hallebardiers (9 de Cry Havoco + Bors, Cliff, Ewans, Fursa,
Godric ot Shawn)

T/

ge )

!

- £ sergentis {Cry Havoo-Si

PLACEMENT ET ENTREES lLe joueur croise place son armée sur les cartes a
un maxium de 10 hexs du bord,.

.

e Jjoueur "aragonals atlt alors rentrer son ler groupe de
chevaliers. Le second ne peoul entrer tant que le ler n’a pas atteint
Je milieu du champ de bataille., 11 en est de méme pour la 23é& vague. Le
groupe de fantassins entroe au 5¢ Lour par le bord 7 de la carte Cross
Read.



REGLES SPECIALES

- lLa réegle de Panique et Débandade (voir reéegle optionnelle Siege
esl étendue aux chevaliers aragonals et Loulecusains si le Rol est tué.
- Les fantassins et les c¢hevaliers aragonails ne peuvent pas
combattre ensemble.
Fxemple : si deux vougiers et un chevaller aragonais sont adjacents A
un Crojiseé, le Jjoueur représentant 1'Aragon devra choisir, soilt
1ddzt onner les forces des fantassins, soit attaguer avec le
¢ alier,
~ Tout po

L
)

sonnage devant reculer sur une case cau est Sliminé,

CONDITIONS DE VICTOIRE

La partie prend fin aufomaixﬂuene 1 tous les chevaliecre o’un
f Alimi

meme camp B (ou en déba Ainde rour 1’Aragonais..
S1 ocet e pr(@ nte pas, le jeu se termiryo, Lpres
10 Lours., Caml ralculent tenrs points dlapres : cme
sulvant
- Soldat ot pavsan ennemi élimind 1 pt
- Tireuy tavrcher, arbalétrier! ennemi éliminée @ 2 pi:
- Chevalier ennemi éliminé @ 3 pts
- Roi ou chef epnemi 21liminé : 10 »ntis
Pour le joueur zaradonais seulement
Par maison tenue (au moins 1 pers. méme blessé ) 1 5 pts
Pour la tour 6 pta.
Jes points ne sont pas comptabilisés =1 un  personnage croicd cupe

aussi les lieux.

Le doueur avant le plus de poinis

Montfort ei ses hommes effectuérent un faux moiivemon? de
rainant & leur snite des Aragonais désorganisés % oo s0rs
leur victoire. Par une seconde manoeuvre, les croisés {ircrn: velte-

massacrant leurs plus proches poursuivants (lere 1ig:= o comte
Foix), puis la secende ligne gque commandait exceptiornollement
erre d’Avagon {en offet le commandant on chef se réserva’  toujours

ot derniére ligne), Le choc fut d’une telle vislorn-e “qu’'on
] une fordét Jd'arbres qui s'abattent & conpe Ze hache”

car doux chevaliers qgui ont juré sa mort, Vicoro T est
abattu a tv,/,'é;»: nne resistance farcuche., Ses [ideles mewurern! cor place

L. - - ) N - . - S : - - - ERgs H » -
plutdt  que Jdlabandonner son corps tandis gue la pietail gqrasonalse
code 4 la panique. La troisicme ligne de Raymond VI ose bende cans

o coup dldpde,
Leo milice ltoulousaine tenie elle aussi de quitter Lo champ  de
bataille on  prepant d’assaut la ville de Muret. Mais, les chevaliers

4
de Montfoert, !ibres de tout adversaire se rabattent sur U Les

Fantassins  toulousains sont s an pied des remparts, les fuyards
sont ensuite >fonlés vers la Garonne ou  prés de 15000 hommes  se

noyent., [ﬁ V]FijPP de  Montfort est totale... Les Aragscnais ne
repAsSsSer w,zf plus leos Pvrénees. ..



LE SIEGE DE BEAUCAIRE (1216)

1215 - Auw Concile de Latran, le pape a donne les terres de
Raymond VI de Toulouse au chef de la croisade, Simon de Montfort. Le
comte de Toulcuse et son fils regagnent penauds la Frovence. La, les
selgneurs locaux (les Tarascen, 1°Tle, Cavaillon...) lcur promettent
Fidélitd et mettent leurs épées a leur service.

Ravmond prend  ensuite la direction de 1’Espagne pour une sorte
dlexvil et conseille & son fils Ravmond 'le Jeune' de partir a la
receonqguéte. do leur territoire, en s’emparant tout d’abord de la v
de Beaucalres.

Le Jjeune homme parvient & prendre la ville mals le chateau reste
A 1ennemi. En duin 1216, Montfort a rassembldé une armee pour secourir
la  garnisor el asciége la ville de Beaucaire. L’assiégeant cathare

devient, & son tour, assiege.

CARTES

VILLAGE VILLAGE

VILLE VILLE

VILLE VILLE

CROSS ROAD CROSS ROAD

+ la carte "CAMPEMENT"
-~ Les deny cartes Villages représentent les faubourgs de

~ Les deus cartes Cross Road svmbolisent le champ de bataille sur
lequel sze dérouleront les sorties” cathares.

Comme ponr les "STEGES"” de la série, 1’Initiative est déterminée
pour chaque  jour. Chaque joueur lance 1D10. [.’assiégeant ajoute 4

points au chiffre obtenu. Le chiffre le plus élevé donne 1l’initiative.



5’11 & 17inltative le joueur croiseé peut cholsir entre
3 .

- Construction de machines de sieége (régles id. Croisades

4

- Pilonnage (id. Croisades et extension Cité)
- Assaut (cartes Villes uniquement)
Lors de 17assaut, les deux camps peuvent faire intervenir tous
Leurs hommes, compris la garnison de la citadelle, pour le croiscé.

[ eos ragles sont les mémes gue Croisades-Siégo,

-

|

- Attague des faubourgs (cartes villages ¢t 2 cartes "Nord”
de la ville™)

Pour  a'lemparer Jdes faubourgs de ucaire, Le joueur croisé peat
Htilicer la moitié de ses forces. CTette armée entre par ios  cotés 3
des cartes "Village”

Lo Joueur cat 30 pavsans dans S ME L3006
ot peul v oajouter ¢ reste de la troupe, dans 1a
ville ne peut 1nie Lira. )

Le combat roisés ont quitté les carios o guo
] cathares la ville {par la porto Jd¢ o Dane
Nelre ) ou guun perds Lous ses hommes.

La vegle Far appliguce.

a victeire du joucur croisé ot L'évacuation par les Tatiares med
fin au raviiaiilenment "avtomatique” du Joucur Cathare. A part . a2 ce
tour, un  décomprte des 1000 points de ravitaillement sora o1, &
caison d’1 point par homme et béte par jour

Les pavsans sncore en vie o la fin de "17Attaque des faaronsgs’

o
—
L
-
—
ot
bt
»
i
-
I
e
[
o~
—
s
I
I~
o)

e peut

SO 1lRe o

¢
N L
1 Caroiiaire

- Tenter une sortie pour bois de constructior : Four
attaquer la citadelle et se ddéfendre, le cathare peul wonstruiroe du

sortic pour rdcupdrer  la  mabtliere  premierc X dércoule

materiel .,
. Chariots Len plus

comme  celle pour le ravitaillemenl avec seulement
Too ravitaillement ).

2

de coux pour

Construction de machines (14

|

- Sortie contre le campement { id,)

- Assaubt contre la citadelle

S le  joueur cathare décide de s’emparer de la citadelle, le joueur
croisé peut tmnédiatement riposter par un assaul contre jfa ville avec
k)

1 'ensemble de ses tLroupes.

26



- Sortie des chevaliers : Au cours du sicge de Beaucaire, de
sanglants affrontements entre chevaliers courent lieu aux pilods des
remparts. lLes sorties de chevaliers syvmbolisent ces combats.

Chaque camp peut engager tous les chevaliers gui sont en vie, Le
combat a4 lieu sur les cartes Cross Road. les cathares entrent par les
cdtée 7, les croisés, en face,

Le  combat s’ arréte, dés gqu'un camp décide de batire on reftraite
¢t que tous les chevaliers d’un des deux camps ont évacué les cartes.

Si, aprés une “sortie des chevaliers" {ou A ftout autre nmoment de
la partie) tous les  chevaliers dlun camp sonl morts, 17autre parti

+
L

remporte une victoire décisive,

ée Jdans la citadelle {des chevaliers et SerTon

pour lLlarmée assidédeant
h

LES CROISES : le joueur dispose de 300 points pour constituer la
garnison instal L
peuvent &tre ac

,_
-
-

s
~
n

et és A pied) et de 1500 po

lay ville., Le mpatériel se compose de 6 échelles et mangonneatt.

LES CATHARES : Le joueur z 1200 poinrts pour former son armée.,
1 lTes savsans des faubourgs n'ont pas & étre achet

[Pabue deo chevaliers n'est gue trop reconmmandée. .
1

IRE

a garnison de la citadel

[

Je e ovilTe en moins de 30 jours @ Victoire Décisive Crolsce

de e oL ie on molins de A5 jours Victoire Importante Croisée
I 3 3 °oa
L 1

1
Prise de L e i lle mais massacre de

“ictolre sunst ]
Contrdle de o ville apres iS5 Jjeours (sans citadelle) : Victoire
¢

-

e de 14 ville et de s citadelle : Victolre décisive Cathare

Rappel : L mort fous les chevaliers d’'un  camp =ntraine
avtomat iquement o v v déciaive de 1Tadversaire.

A

FEPILOGUE - In ac 1216, Montfort ne parvint pas a deéegager o
7 T

(,'}u:g Lo et sentant la revaolte rena JAtJ'C dane le Tou leousain leva le

sitoo, akandonnant Beaucaire i Ravmond le Jeune.



LE SIECE DL MONTSEGUR (1z43-1244)

donnement d'abeilles., Llair flevre bon i

O
Pt
j
—

HISTORIQUE - 1243, Un b
¥

Tein coupdé ot les frultbts murs.

1244, Hurlements de deouleur. U fumeée acre se repend dans la vallec,
; Doy - . . (L o . i } . )
Fntre—-temps, U sioge, que lgues morts et de parfailts martyrs.

[
bt
et
ot
3
ey
R
Wi
[

Do jwin w

4 HBarbLacane

NMus e o

défense

FROUPE 3

PRECISIONS SUR LA CARTE MONTSEGUR

Aspects Nom Cout Couverture Influence
en PL.M. sur le combat

N N A S
Raochers 4 ledere -
Impassatyic
aocheva l
1 -~ 1 . . T 1
] Falaise D Aucune Lig e

1300 peints pour

i piorriére

Mo, Chague camp peutl cholsir des chevaliers a pled.
poslos  de Siage  sont  applicudes  avec  les

oo gonenr croisg et coengtruire seulement des mangonneand,



Pour  pouvoir  pillonner, le croisée  doit amener le matériel a
ité du chAteau c¢'est a dire sur les carles.

s deux points de pilonnage sont

I'aire qui lorme la Clairiere (The Glade) de la carte Forét
les hexs "terrain plat” proches de la barbacane.

4

4 une tache particulicre ot un

BAS

GROUPES CROIS
lieu augquel 1.

e Grouy
pilonnage et

ES : Chaque groupe croise
1 est affecte.
cst affecté 2 la prise la carte Forét, ol

el
> ~ ey e S J P S -~ PR ~ 7
a 1n garde des machines de s1¢€

prendre le mur de délonse

le Groupe - o3b chavr

. - . ) 1 . -~ [P
e Groupe 3 doit s'emparer de ia barbacane ot protégeir (a Ou 103

machives cormtrurtes cet emplacemont.
combiner AR St

ril1es conure

LTere ddes ASSAUTS SEULEMENT, les
4 N 1) -
A 1

joueur cruise ne

seut pas renforcer un groips par des n autre groupe.

A de chaque Sournde, le croise  pent, pvar contre
- Y e qeiga s s - ; e e s
Passer onnages d'un groupe a Lautrve. T1 doit v avolr au

groupe.

SORTIE CONTRE LES MACHINES - 5i le cat

peut attagquer les machlines ennemies et
i hare peut enveover la moltié andis que ;

iz
crois=é dispose de la moitié des hommes du groupe attaqué.

‘hare obtient l7initiative, Pl
eurs cardiens,

o ces homma:3

RAVITAILLEMENT - lo ravitalllement est sutomatigue.

la construction peut commercor

CONSTRUCTION DE MACHINES - (voir Siege)
¢ des zones de pilonnage.

des que les cathares ont éié expulsés

FPILONNAGE - L& jouenr les remparts ol

font [ace HIFRSl maximumn)
VCEMENT INITIAL (ler Joul)
Les  Cathares  sont  placeées  sur 14 ou les cartes fau cholix du
. . 3. B N e -1 o= Ty
Joueur), Les groupces peuvent tenter de prendre pogsesslcn  Ges AR ICERIN

i permettert la mise en cotiog des machines de siege.

Cette  premisre fcurnée  s’achéve =i tous les défenseurs sont

[

s ) PN . 1. Larbacat . N N e T e Y e A e oy ‘t"—‘”
Chis 1 S ol L rarbacane Gl Qe tous tes commanaants
{chevaliers et scpZents) coilent moris ou enfin que les assiegeants

A partiz o du Zée jour e wicve e  déroule sulvant les reeles

CONDITIONS DR NVICTOLRE

- Seule  1a prisc du chiteauw, en moins de 45 jours assure la victolre

roisc.

cehec  du joueur croisé ou la mort de tous les chevallers crolses
t

C
waure la victoire au Cat

29



s ey 1 e o B e
LEEGLE OPTIONNELLE = L COR DES CATHARES

le joueur cathare dispose d’un trésor gu’il va devoir ¢loigner du
chateau, 2 la faveur d’une "sortie contre les machines”™. le catharc
note (en secret), le nom du porteur et doit tenter de le falre sovtir
de  la carte lcarte Forét par le c¢oté 12 - Montségur yas  de
restriction).

Si e porteur du trésor s’échappe, 1l ne revient pas en

e croise doit prendre le chateau en moins de 35 jours.
‘e oaveceo Dlor du trésord.
=t 1o trésor prisg, le croisé recolt 150

- -

dTarrivée de renforts paves

S o le porteur =st

points de renfort.

AMIS LECTEURS, ATTENTION !

A partir du prochain numéro (n°5, Janvier-Juin 1994),
CLAYMORE sera diffusé uniquement par abonnement.

Pour un chéque de 50 Francs, libellé a 1l'ordre de
CLAYMORE-NORMANDIE, vous recevrez les 2 numéros annuels de
CLAYMORE deés leur parution.

Nous conservons cependant la vente au détail dans deux
boutigues normandes

- Le D& d'Ys, ROUEN (76)
- L'Atelier d'armes, LES ANDELYS (27)

Ecrivez a : CLAYMORE-NORMANDIE
33 rue de Cronstadt
76 300 SOTTEVILLE-LES-ROUEN

CLAYMORE N°5 sera un spécial "Robin des Bois". Il comportera
moult scénarii tactiques et de merveilleuses r2gles tactiques
pour CRY-HAVOC, SIEGE, CROISADES et VIKINGS.

A bientdt!
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HISTORIC’ONE |

CONSEILS
REALISATIONS

DE PROJETS
EN RELATION

~ AVEC L’HISTOIRE

REALISATIONS

Expositions

(publiques ou privées)...
. P‘Iaquettcs;publicitai:m ;
:"cadeaux de Noel”,
historique de Ientreprise.

‘ : Expositions. .

| Réalisations de plaquettes, brochures, hvres e Conseﬂs‘ et recherches historiques pour les

Mise en place de sentiers culturels L " les agences de publicité, les musées...
Erudes de fonds d'archives o - - pourla sélection

“CONSEILS

collectivites loeales, les entreprises,

de documents, la mise en place d’expositions,
. devoyages..
Conseil historique pour le cinéma, la-
“télévision; la radio, les reportages,
S les spectacles
et la création de jeux (wargames...)
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