7 Nouveaux Scénarios pour

CRY HAVOC

Pas de Quartier!

Pour pouvoir jouer les scénarios proposés dans ce livret, vous devez posséder
le jeu CRY HAVOC (Pas de Quartier!). Suivant le temps dont vous disposez,
choisissez le scénario qui vous convient et lisez-le entiecrement. Prétez
notamment attention aux regles spéciales et aux conditions de victoire car elles
changent d'un scénatio a l'autre. Il est important de bien disposer les cartes de
la maniere indiquée au début de chaque scénario.

Entrée des personnages sur la carte: les personnages qui rentrent sur la
carte au cours d'un scénario commencent a dépenser des points de
mouvement dés la premiére case rencontrée. Ils bougent normalement en
respectant les limitations daes a la nature du terrain traversé. Les demi-cases en
bord de tapis de jeu sont utilisables. Elles comptent comme des cases enticres.

Sortie des personnages de la carte: tout personnage qui sort volontairement
de la carte ne peut plus y rentrer jusqu'é a fin de la partie. Un personnage
devant reculer a la suite d'un tir ou d'un combat et qui se verrait obligé §e
sortir de la carte a2 un moment quelconque de son rec1?], reste au contraire sur
place et recoit une blessure. Au cas ou il est déja blessé, il est considéré mort.
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