Livret Il — Scénario 25 pour Croisades

Briilez les machines

L’histoire

La forteresse templiére de Chammond est assiégée par les Musulmans. A quelques miles vers I'Est, le
commandant musulman a ordonné d’assembler les machines de siege. Dans I'obscurité d’une nuit sans lune, Sire
Balian et ses fréres Chevaliers s’esquivent discretement par une poterne secréte et sont déterminés a briler ces
engins ou a mourir...

Assemblage des cartes et positions de départ
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Les « enginieurs » et les paysans se placent de la méme
facon.

La garde peut s’installer n’importe ou sur la carte Trou
d’eau.

Les attaquants entrent par le c6té 3 de la carte Oliveraie au
premier tour.
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Conditions de victoire
Sire Balian doit détruire les engins de siege a tout prix.
Le joueur musulman doit I'’en empécher.
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